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Положение о сетевой экономической игре «Навигатор» 

в формате профориентационного квеста
I. Общие положения

1.1. Сетевая экономическая игра «Навигатор» в формате профориентационного квеста (далее – Игра) проводится в рамках реализации регионального проекта ОГБУ «Региональный центр развития образования» (далее – ОГБУ «РЦРО») «Создание региональной сети школьных предприятий в качестве ресурса формирования предпринимательской компетентности детей и молодёжи Томской области» в соответствии с планом деятельности базовой образовательной организации проекта (МАОУ «СОШ № 32» г. Томска).

1.2. Организаторы Игры: ОГБУ «РЦРО», МАОУ «СОШ № 32» г. Томска. Игра проводится при поддержке бизнес - инкубатора НИ ТГУ, бизнес - инкубатора «Дружба» ТУСУР, Центра молодёжного инновационного творчества «Дружба» ТУСУР, индивидуальных предпринимателей г. Томска, кафедры социальной педагогики педагогического факультета ФГБОУ ВПО ТГПУ.
1.3. Для организации и проведения Игры создается организационный комитет, персональный состав которого утверждается приказом ОГБУ «РЦРО». Организационный комитет осуществляет общую координацию работ, связанных с информированием потенциальных участников, подбором команд-участниц, приемом заявок, разработкой содержания игры и подведением итогов Игры. 

1.4. Участие в игре бесплатное. Командировочные расходы за счет направляющих образовательных организаций.

II. Цель и задачи Игры
Цель - создание условий для ранней профориентации, формирования предпринимательской компетентности у участников образовательного события, развития деятельности органов ученического самоуправления.
Задачи:  

· создать условия для ранней профориентации обучающихся – участников Игры;
· создать условия для формирования коммуникативных, проектных компетенций, навыков групповой работы, самоанализа и рефлексии участников Игры;

· создать условия для предпринимательской пробы обучающихся и педагогов – участников Игры;

· создать условия для развития содержания деятельности органов ученического самоуправления, в том числе на основе сетевого взаимодействия;

· проинформировать команды образовательных организаций о возможности участия в «Сибирской молодёжной ассамблее» - аккредитованном образовательном событии регионального банка данных «Молодёжный кадровый ресурс системы общего образования Томской области», которая состоится в г. Томске в ноябре 2015 г.
III.  Участники Игры
Для участия в Игре приглашаются команды образовательных организаций г. Томска и Томской области, команды базовых образовательных организаций регионального проекта «Создание региональной сети школьных предприятий в качестве ресурса формирования предпринимательской компетентности детей и молодёжи Томской области», команды, составленные из резидентов регионального банка данных «Молодёжный кадровый ресурс системы общего образования Томской области» в составе 8 обучающихся и педагога-куратора, обладающего компетенциями для дальнейшего образовательного (тьюторского) сопровождения обучающихся – участников Игры.

IV.  Порядок организации и проведения Игры
4.1. Для участия в Игре командам образовательных организаций необходимо подать официальную заявку на участие (Приложение 1 к Положению) в срок до 1 ноября 2015 г. только по электронной почте Kovalev@education.tomsk.ru или KovalevEW@yandex.ru. Количество мест ограничено – 80 человек.
4.2. Игра состоится 7 ноября 2015 г. на базе МАОУ «СОШ № 32» г. Томска (улица Пирогова, 2). Начало в 10:00.

4.3. Игра проводится в формате профориентационного квеста. Подробная программа игры будет опубликована на сайте ОГБУ «РЦРО» (rcro.tomsk.ru) и МАОУ «СОШ № 32» г. Томска (school-32.tomsk.ru) и разослана всем потенциальным участникам на основе поступивших заявок не позднее 1 ноября 2015 г.
4.4. Методологическая основа Игры – понимание участниками, что каждый человек в своей жизни в том или ином понимании хочет добиться успеха. Успех во внешней среде: в обществе, на работе, в семье. Успех во внутренней среде, когда жизнь происходит в гармонии с самим собой, со своим внутренним «я». Во время обучения в классно-урочной системе общеобразовательных организаций не каждый обучающийся имеет возможности для раскрытия своих способностей и талантов, удовлетворения образовательных потребностей. И как следствие – среди обучающихся остро стоит проблема в профессиональном самоопределении. Данный формат Игры позволяет обучающимся образовательных организаций – участникам Игры сформировать осознанное отношение к выбору профессии, профессиональному развитию, сформировать определенную карьерную цель и разработать эскизы своих собственных образовательных и карьерных траекторий, а также осуществить первичную пробу в области предпринимательства посредствам участия в тренингах и мастер-классах. 

4.5. По окончании игры команды примут участие в профориентационных событиях, организуемых на базе бизнес – инкубаторов НИ ТГУ и ТУСУР.
V. Подведение итогов Игры

5.1. Игра не предполагает ведение личного и командного зачета и определение победителей в личном и командном зачете.
5.2. Организаторы игры оставляют за собой право введения номинаций в личном зачете за особые успехи в освоении программы Игры обучающимися (до 5 человек).

5.3. Все участники игры (обучающиеся и педагоги) получают сертификаты участников ОГБУ «РЦРО» и МАОУ «СОШ № 32» г. Томска.

Контактная информация:

МАОУ «СОШ № 32» г. Томска: Чичканова Елена Григорьевна, Дубровина Оксана Александровна, телефон 8(3822)418-055, электронная почта: dirschool32@avmailer.ru.
ОГБУ «РЦРО»: Ковалев Егор Владимирович, начальник отдела развития образовательных систем, телефон 8(3822)515-912. 
Приложение 1 к Положению
Заявка на участие в сетевой экономической игре «Навигатор» 

в формате профориентационного квеста
	№ п/п
	Город, (район), образовательная организация
	Фамилия, имя участников образовательного события, класс
	Педагог - куратор (фамилия,

имя, отчество, должность)
	Контактный телефон, адрес электронной почты педагога


