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	Руководителям и педагогам образовательных организаций 

Томской области



	__ 08.04.2016 г._______№   ___355_______
на № ____________ от  _______________ 

О проведении открытых робототехнических соревнований 

«Турнир роботов»
	


Уважаемые коллеги!

ОГБУ «РЦРО» информирует о проведении 29 апреля 2016 г. на базе РВЦИ МАОУ гимназия № 29 г. Томска XIX открытых робототехнических соревнований «Турнир роботов» (далее – Соревнования) в соответствии с планом деятельности региональной сети Ресурсно-внедренческих центров инноваций Томской области в рамках сетевого инновационного проекта «Создание модели полисистемной открытой образовательной среды для социально-значимой реализации индивидуальной образовательной стратегии школьника и достижения нового качества образования в свете ФГОС нового поколения» (Положение в приложении). 

Цель: развитие научно-технического и проектно-исследовательского мышления молодежного сообщества Томской области.
Дата и место проведения: соревнования проводятся в очной форме 29 апреля 2016 года на базе МАОУ гимназии № 29 по адресу г. Томск ул. Новосибирская, 39. Начало в 9:30. 
Участники: 
обучающиеся 1-11-х классов образовательных организаций Томской области. В Соревнованиях могут принимать участие команды, состоящие из двух человек. У каждой команды должен быть один тренер. Тренер не может входить в состав команды. Младшая группа с 1 по 4 класс, средняя группа с 5 по 7 класс, старшая группа с 8 по 11 класс.
Заявки принимаются до 27 февраля 2016 года по электронной почте e.vasiljeva2014@yandex.ru.  

По организационным вопросам обращаться к координатору: Нетесовой Ольге Сергеевне, старшему преподавателю кафедры информатики, заместителю директора по научно-методической работе ДЦОР ТГПУ, e-mail: olgasrn@mail.ru.
Региональный координатор сети РВЦИ: Абдрашитова Дарья Викторовна, методист отдела маркетинга ОГБУ «РЦРО», телефон: 8 (382-2) 51-59-12, e-mail: cherepova@education.tomsk.ru, сайт http://rcro.tomsk.ru/.
Директор

    





                        Н.П. Лыжина
Абдрашитова Д.В.
51-59-12
Приложение
ПОЛОЖЕНИЕ 

Положение об открытых робототехнических соревнованиях 

«Турнир роботов» - 2016 

1. Общие положения

1.1. Настоящее положение определяет статус, цель, задачи, порядок, сроки, условия участия и подведения итогов открытых робототехнических соревнований «Турнир роботов» - 2016 (далее - Соревнования), которые проводится по инициативе муниципального автономного общеобразовательного учреждения гимназии № 29 г. Томска (далее - МАОУ гимназии № 29 г. Томска) и Томского государственного педагогического университета (далее — ТГПУ) при поддержке ОГБУ «РЦРО» в рамках реализации сетевого инновационного проекта «Создание модели полисистемной открытой образовательной среды для социально-значимой реализации индивидуальной образовательной стратегии школьника и достижения нового качества образования в свете ФГОС нового поколения».

1.2. Учредителями и организаторами Соревнований являются МАОУ гимназия № 29 г. Томска, ТГПУ.

2. Цель и задачи Соревнований

2.1. Соревнования проводится в целях развития научно-технического и проектно-исследовательского мышления молодежного сообщества Томской области.

2.2. Задачи Соревнований:

· создать условия для выявления и поощрения обучающихся, проявляющих неординарные способности в сфере научно-технического знания; 

· способствовать развитию творческих способностей и интереса обучающихся к научно-технической, исследовательской и проектной деятельности;

· создать условия для освоения обучающимися и педагогами инновационных образовательных технологий в области образовательной робототехники, актуальных для социально-экономического развития Томской области;

· создать условия для организации работы научно-технического сообщества обучающихся;

· создать условия для профориентации обучающихся старших классов на технические специальности;

· способствовать развитию и совершенствованию научно-методической работы педагогического коллектива в сфере образовательной робототехники.

3. Организация и проведение Соревнований

3.1. Для организации и проведения Соревнований создается организационный комитет (далее - оргкомитет).
3.2.   Оргкомитет:

· осуществляет общую координацию деятельности по организации и проведению Соревнований; 

· обеспечивает информационную поддержку Соревнований;

· формирует состав судейской коллегии Соревнований;

· определяет кандидатуры победителей Соревнований в каждой возрастной группе;

· награждает победителей и призеров Соревнований; 

· обеспечивает свободный доступ к информации о графике и регламентах Соревнований, составе участников и победителях в соответствии с законодательством Российской Федерации в области защиты персональных данных.

4. Участники Соревнований

4.1. В Соревнованиях могут принять участие обучающиеся 1-11 классов образовательных организаций Томской области. 

4.2. В Соревнованиях могут принимать участие команды, состоящие из двух человек.

4.3. У каждой команды должен быть один тренер. Тренер не может входить в состав команды.

4.4 Младшая группа с 1 по 4 класс, средняя группа с 5 по 7 класс, старшая группа с 8 по 11 класс.

5. Общие правила проведения Соревнований
5.1. На Соревнования каждая команда приносит одного робота для участия во всех трех турах.

5.2. Оборудование, необходимое для участия в Соревнованиях, каждая команда комплектует самостоятельно.

5.3. Сборка и программирование робота должны быть проведены заблаговременно. При регистрации команда должна предъявить полностью готовую модель.

5.4. Попыткой называются определенные правилами действия робота одной команды, продолжительность которых определяется либо временем, либо выбыванием соперников. Раунд - сумма попыток всех команд, проведенных на одних и тех же конкретных игровых полях и по одинаковым правилам, которые организованы так, чтобы обеспечить равные, справедливые и конкурентные шансы для всех роботов, принявших участие в соревнованиях. Во время соревнований будет проводиться два раунда, между которыми предусмотрен технический перерыв 10 минут.

5.5. Каждая команда всех возрастных групп должна пройти по три тура. 

5.3. Оператором называется член команды, которому поручено управлять роботом во время попытки. Во время попытки только оператору соревнующейся команды разрешено находиться на территории возле игрового поля.

5.4. До начала каждого раунда соревнований всех роботов нужно сдать судейской коллегии. Команде запрещено изменять своего робота до завершения данного конкретного раунда.

5.5. Перед началом раунда судейская коллегия проверяет каждую модель робота на соответствие оговоренным в правилах критериям. В Соревнованиях могут участвовать роботы, имеющие размер не более 25х25х25 и обладающие весом не более 2 кг.

5.6. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то дается 3 минуты на устранение нарушения. Однако если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании.

5.7. После старта брать в руки робота или дотрагиваться запрещено до окончания попытки.

5.8. Во время проведения Соревнований какие-либо элементы одного робота не могут быть использованы другим, в том числе элементы дистанционного управления.

5.9. Ограничений в использовании конструкторской базы нет.    

6. Порядок, сроки и место проведения Соревнований

6.1. Соревнования проводятся в очной форме 29 апреля 2016 года на базе МАОУ гимназии № 29 по адресу г. Томск ул. Новосибирская, 39. Начало Соревнований в 9:30.

6.2. Регистрация участников Соревнований производиться до 15 апреля 2016 г. на сайтах МАОУ гимназии №29 по адресу: http://gim29.tomsk.ru и ДЦОР ТГПУ по адресу http://robo-tspu.ru.

6.3. Участие в Соревнованиях – командное. Каждая команда должна подготовить необходимое аппаратно-программное обеспечение самостоятельно. 

6.4. Оргкомитет принимает решение об утверждении регламентов Соревнований. 

6.5. Регламенты соревнований.


Младшая группа:

1. Самый точный. Квадрат.

2. Самый ловкий. Лабиринт.

3. Самый быстрый. Гонка по пересеченной местности.


Средняя группа:

1. Самый ловкий. Лабиринт.

2. Самый быстрый. Гонка по пересеченной местности.

3. Самый точный Треугольник.


Старшая группа:

1. Самый быстрый. Гонка по пересеченной местности.

2. Самый точный Пятиугольник.

3. Самый ловкий. Лабиринт.

6.6 Расписание событий соревнования 29 апреля 2016 года:

09:30 – 10:00 – сбор и регистрация команд.

10:00 – 10:15 – открытие Соревнований.

10:15 – 12:45 – проведение Соревнований.

12:45 – 13:45 – подведение итогов Соревнований.

13:45 – 14:00 – церемония награждения.

7. Подведение итогов Конференции

7.1. После окончания всех туров во всех возрастных группах судейская коллегия совещается и выносит решение об определении победителей и призеров Соревнований. Все решения протоколируются. 

7.2. Победителями Соревнований в каждой возрастной группе являются участники команды, набравшей максимальное суммарное количество баллов согласно регламентам туров. Призерами Соревнований (обладателями дипломов за II-е и III-е места) в каждой возрастной группе считаются участники команд, набравшие суммарное наибольшее количество баллов вслед за победителем. Численность победителей – не более 2 человека в каждой возрастной группе, численность призеров – не более 4 человек в каждой возрастной группе.  

7.3. Все участники Соревнований получают сертификат.

7.4. Победители и призёры Соревнований награждаются Дипломами I, II, III степени.

7.5. Педагоги, подготовившие победителей и призеров Соревнований, награждаются благодарственными письмами.

10. Финансирование

Участие в Соревнованиях бесплатное. Командировочные расходы за счет направляющей стороны.

По организационным вопросам обращаться к координатору: Нетесова Ольга Сергеевна, старший преподаватель кафедры информатики, заместитель директора по научно-методической работе ДЦОР ТГПУ, e-mail: olgasrn@mail.ru.  

Приложение №1

Состав Организационного комитета Соревнований

1. Шаболина С.В. - директор МАОУ гимназии № 29 г. Томска.

2. Газизов Т.Т. – директор ДЦОР ОГБОУ ВПО ТГПУ.

3. Червонный М.А. – директор ЦДФМиЕНО.

4. Бормотова Н.В. – заместитель директора МАОУ гимназии № 29 г. Томска.

5. Нетесова О.С. – заместитель директора ДЦОР ОГБОУ ВПО ТГПУ, преподаватель ОР ЦДФМиЕНО ОГБОУ ВПО ТГПУ, учитель ОР МАОУ гимназии № 29 .

6. Глухов Р.К. – преподаватель ОР ДЦОР ОГБОУ ВПО ТГПУ.

Приложение №2

Регламент открытых робототехнических соревнований

«Турнир роботов» - 2016

1. Судейство соревнований    
1.1. Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.
1.2. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех соревнований; все участники должны подчиняться их решениям.
1.3. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право обжаловать решение судей в Оргкомитет не позднее окончания текущего раунда.
1.4. Рестарт может быть проведен по решению судей в случае, когда робот не смог закончить этап из-за постороннего вмешательства.
1.5. Член команды и тренер не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации. 
1.6. Временные ограничения


Младшая группа:

1. Самый точный. Квадрат. – 1 минута

2. Самый ловкий. Лабиринт. – 2 минут

3. Самый быстрый. Гонка по пересеченной местности. –3 минут


Средняя группа:

1. Самый ловкий. Лабиринт. – 2 минут

2. Самый быстрый. Гонка по пересеченной местности. – 3 минут

3. Самый точный Треугольник. – 1 минут


Старшая группа:

1. Самый быстрый. Гонка по пересеченной местности. – 3 минут

2. Самый точный Пятиугольник. – 1 минут

3. Самый ловкий. Лабиринт. – 2 минут

Младшая группа

1. Самый точный. Квадрат.

1. Условия состязания
1.1. Робот должен пройти по контуру квадрата без использования датчиков за минимальное время, вернувшись максимально точно в исходное положение. 
1.2. Исходно положение робота фиксируется судьей с помощью маркера по положению выступающих частей робота впереди, справа, слева и сзади.
1.3. С начала старта робот не может изменять свои размеры.
1.4. В случае выезда робота за линию границы трассы попытка считается оконченной, и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
1.5. В случае падения робота на бок или вверх колесами трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
2. Поле
На белом фоне напечатан черной линией шириной 3 см. квадрат. Размер стороны квадрата по внешнему краю 30 см.
2. Самый ловкий. Лабиринт.

1. Условия состязания
1.1. Робот должен пройти лабиринт за минимальное время.
1.2. Размеры робота с момента старта меняться не могут.
1.3. В случае падения робота на бок или вверх колесами трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
1.6. В случае застревания робота команде дается право вывести робота из этого состояния дистанционно или завершить попытку. Время при этом не останавливается.
2. Поле
2.1. Лабиринт представляет собой поле размером 1,2м. х 1,2 м. изготовленное по требованиям регламента Лабиринт WRO. (половина поля)
2.2.  Элементы поля соответствуют требованиям регламента Лабиринт WRO.

3. Самый быстрый. Гонка по пересеченной местности.

 1. Условия состязания
1.1. Робот должен пройти трассу за минимальное время, не выходя за границы трассы и вернуться назад.
1.2. Лежащие на дороге помехи (камни и ветки) робот может объехать с любой стороны или проехать по ним.
1.3. Положение помех на трассе носит случайный характер.
1.4. В случае выезда робота за линию границы трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
1.5. В случае падения робота на бок или вверх колесами трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
1.6. В случае застревания робота команде дается право вывести робота из этого состояния дистанционно или завершить попытку. Время при этом не останавливается.
1.7. При успешном прохождении части трассы с помехами можно выезжать на финишную часть трассы без препятствий.
2. Трасса
2.1. Трасса состоит из части с помехами, поля для поворота и части без помех.
2.2. Помехами являются камни и деревянные цилиндры. Камни диаметром более 3 см. лежат отдельно, камни менее 3 см. образуют насыпь. Деревянные цилиндры диаметром более 2см., 3см и 4 см и длиной 30см. и 35 см. лежат отдельно или могут быть скреплены друг с другом, образуя настил.
2.3. Размеры трассы. Ширина части с помехами 60 см., длина 4 метра. Ширина поля для поворота 0,95м., длина 1 метр. Ширина части без помех 35 см., длина 4 метра. Границы трассы обозначаются цветными линиями.
Средняя группа

1. Самый ловкий. Лабиринт.

1. Условия состязания
1.1. Робот должен пройти лабиринт за минимальное время.
1.2. На перекрестке с секцией красного цвета робот не может проезжать прямо.

1.3. В случае падения робота на бок или вверх колесами трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
1.4. В случае застревания робота команде дается право вывести робота из этого состояния дистанционно или завершить попытку. Время при этом не останавливается.  

2. Поле
2.1. Лабиринт представляет собой поле размером 1,2м. х 1,2 м. изготовленное по требованиям регламента Лабиринт WRO. (половина поля)
2.2.  Элементы поля соответствуют требованиям регламента Лабиринт WRO.

2. Самый быстрый. Гонка по пересеченной местности.

1. Условия состязания
1.1. Робот должен пройти трассу за минимальное время, не выходя за границы трассы и, выполнив ЗАДАНИЕ, вернутся на старт.
1.2. Лежащие на дороге помехи (камни и ветки) робот может объехать с любой стороны или проехать по ним.
1.3. Положение помех на трассе носит случайный характер.
1.4. В случае выезда робота за линию границы трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
1.5. В случае падения робота на бок или вверх колесами трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
1.6. В случае застревания робота команде дается право вывести робота из этого состояния дистанционно или завершить попытку. Время при этом не останавливается.
1.7. При успешном прохождении части трассы с помехами, необходимо выполнить ЗАДАНИЕ.
1.8. ЗАДАНИЕ: робот должен толкнуть мяч так, чтобы сбить кегли (3). Если все кегли мячом не удалось сбить, оставшиеся кегли необходимо сбить корпусом робота, используя дистанционное управление. Время при этом не останавливается.
1.9. ЗАДАНИЕ считается выполненным, если все кегли сбиты.
1.10. При успешном выполнении ЗАДАНИЯ можно выезжать на финишную часть трассы без препятствий.
2. Трасса
2.1. Трасса состоит из части с помехами, поля ЗАДАНИЯ и части без помех.
2.2. Помехами являются камни и деревянные цилиндры. Камни диаметром более 3 см. лежат отдельно, камни менее 3 см. образуют насыпь. Деревянные цилиндры диаметром более 2см., 3см и 4 см и длиной 30см. и 35 см. лежат отдельно или могут быть скреплены друг с другом, образуя настил.
2.3. Размеры трассы. Ширина части с помехами 60 см., длина 4 метра. Ширина поля ЗАДАНИЯ 0,95м., длина 1 метр. Ширина части без помех 35 см., длина 4 метра. Границы трассы обозначаются цветными линиями.
2. Самый точный Треугольник.

1. Условия состязания
1.1. Робот должен пройти по контуру правильного треугольника 2 раза без использования датчиков за минимальное время, вернувшись максимально точно в исходное положение. 
1.2. Исходно положение робота фиксируется судьей с помощью маркера по положению выступающих частей робота впереди, справа, слева и сзади.
1.3. С начала старта робот не может изменять свои размеры.
1.4. В случае выезда робота за линию границы трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
1.5. В случае падения робота на бок или вверх колесами трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
2. Поле
На белом фоне напечатан черной линией шириной 3 см. правильный треугольник. Размер стороны треугольника 34,5 см.
Старшая группа

1. Самый быстрый. Гонка по пересеченной местности.

1. Условия состязания
1.1. Робот должен пройти трассу за минимальное время, не выходя за границы трассы и, выполнив ЗАДАНИЕ, вернутся на старт по тому же пути.
1.2. Лежащие на дороге помехи (камни и ветки) робот может объехать с любой стороны или проехать по ним.
1.3. Положение помех на трассе носит случайный характер.
1.4. В случае выезда робота за линию границы трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
1.5. В случае падения робота на бок или вверх колесами трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
1.6. В случае застревания робота команде дается право вывести робота из этого состояния дистанционно или завершить попытку. Время при этом не останавливается.
1.7. При успешном прохождении части трассы с помехами, необходимо выполнить ЗАДАНИЕ.
1.8. ЗАДАНИЕ: робот должен толкнуть мяч так, чтобы сбить кегли (3). Если все кегли мячом не удалось сбить, оставшиеся кегли необходимо сбить корпусом робота, используя дистанционное управление. Время при этом не останавливается.
1.9. ЗАДАНИЕ считается выполненным, если все кегли сбиты.
1.10. При успешном выполнении ЗАДАНИЯ можно вернуться на старт.
2. Трасса
2.1. Трасса состоит из части с помехами и  поля ЗАДАНИЯ.
2.2. Помехами являются камни и деревянные цилиндры. Камни диаметром более 3 см. лежат отдельно, камни менее 3 см. образуют насыпь. Деревянные цилиндры диаметром более 2см., 3см и 4 см и длиной 30см. и 35 см. лежат отдельно или могут быть скреплены друг с другом, образуя настил.
2.3. Размеры трассы. Ширина части с помехами 60 см., длина 4 метра. Ширина поля ЗАДАНИЯ 0,95м., длина 1 метр. Границы трассы обозначаются цветными линиями.
2. Самый точный Пятиугольник.

1. Условия состязания
1.1. Робот должен пройти по контуру правильного пятиугольника 2 раза без использования датчиков за минимальное время, вернувшись максимально точно в исходное положение. 
1.2. Исходно положение робота фиксируется судьей с помощью маркера по положению выступающих частей робота впереди, справа, слева и сзади.
1.3. С начала старта робот не может изменять свои размеры.
1.4. В случае выезда робота за линию границы трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
1.5. В случае падения робота на бок или вверх колесами трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
2. Поле
На белом фоне напечатан черной линией шириной 3 см. правильный пятиугольник. Размер стороны пятиугольника 23 см.
3. Самый ловкий. Лабиринт.

1. Условия состязания
1.1. Робот должен пройти лабиринт за минимальное время.
1.2. На перекрестке с секцией красного цвета робот не может проезжать прямо. На перекрестке с секцией зеленого цвета робот должен поворачивать направо.

1.3. В случае падения робота на бок или вверх колесами трассы попытка считается оконченной и робот дисквалифицируется. Повторная попытка, в этом случае не предоставляется.
1.4. В случае застревания робота команде дается право вывести робота из этого состояния дистанционно или завершить попытку. Время при этом не останавливается.  

2. Поле
2.1. Лабиринт представляет собой поле размером 1,2м. х 1,2 м. изготовленное по требованиям регламента Лабиринт WRO. (половина поля)
2.2.  Элементы поля соответствуют требованиям регламента Лабиринт WRO.

