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Приложение 1 к приказу ОГБУ «РЦРО»
от 01.11.2016 г. № 400
ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении II открытой межмуниципальной олимпиады

 по образовательной робототехнике «КиберТомск»

1. Общие положения

1.1 Настоящее Положение о проведении открытой межмуниципальной олимпиады по образовательной робототехнике «КиберТомск» (далее - Олимпиада) определяет цель, задачи, категорию участников, порядок подготовки, проведения и подведения итогов Олимпиады.

1.2 Олимпиада проводится в соответствии с планом работы ОГБУ «Региональный центр развития образования» по реализации ведомственной целевой программы «Развитие системы выявления и поддержки детей, проявивших выдающиеся способности» на 2016 год в соответствии с планом деятельности Межмуниципального центра по работе с одаренными детьми на базе МАОУ «Планирование карьеры» г. Томска.
1.3 Организаторами Олимпиады являются: Департамент образования администрации г. Томска, ОГБУ «Региональный центр развития образования», Институт кибернетики НИ ТПУ, Межмуниципальный центр по работе с одаренными детьми на базе МАОУ «Планирование карьеры» г. Томска.
2. Цели и задачи Олимпиады
2.1
Олимпиада проводится с целью выявления одаренных обучающихся в научно-технической сфере среди обучающихся 1-11 классов образовательных организаций Томской области.

2.2
Задачи Олимпиады:

· создать условия для стимулирования интереса обучающихся к сфере научно-технического творчества, моделирования и конструирования;

· выявить и поддержать интеллектуально-одарённых обучающихся;

· стимулировать у обучающихся и педагогов – участников Олимпиады – интерес к научно-исследовательской и проектной деятельности; 

· организовать среду для интеллектуального общения обучающихся и педагогов.
3. Участники Олимпиады

3.1. В Олимпиаде могут принять участие обучающиеся 1 - 11 классов образовательных организаций Томской области.

3.2. К участию в Олимпиаде допускаются как индивидуальные, так и групповые проекты в области образовательной робототехники (группа до 3-х человек).

3.3. Руководитель команды несет полную ответственность за сохранность здоровья и жизни детей во время проведения Олимпиады, в пути следования к месту его проведения и обратно.

3.4. Руководитель команды не может вмешиваться в действия команды. Руководитель может распределять обязанности между членами команды в специально предусмотренное для этого время.
3.5. В случае вмешательства руководителя в действия команды, подсказок (в том числе, используя сотовую связь) и других грубых нарушений дисциплины, команда может быть отстранена от соревнований по решению организационного комитета. 
4. Руководство Олимпиадой

4.1. Для организационно-методического обеспечения Олимпиады формируется организационный комитет.

4.2. Организационный комитет Олимпиады:

· разрабатывает Положение о проведении Олимпиады;

· обеспечивает информационную поддержку Олимпиады;

· утверждает программу Олимпиады;

· обеспечивает непосредственное проведение Олимпиады;

· формирует состав экспертной группы Олимпиады;

· награждает победителей и призеров Олимпиады;

· обеспечивает свободный доступ к информации о программе проведения Олимпиады, составе участников, победителях и призерах;

· осуществляет иные функции в соответствии с настоящим Положением.

4.3. Для оценки выступлений команд обучающихся формируется экспертная группа, состоящая из специалистов в области научно-технического творчества, предпринимателей, сотрудников вузов г. Томска, резидентов бизнес-инкубаторов.

4.4. Экспертная группа Олимпиады:

· Проводит экспертизу и оценку представленных на Олимпиаду проектов.

· Определяет победителей Олимпиады.

· Предоставляет итоги экспертизы в организационный комитет Олимпиады.
5. Порядок проведения олимпиады
4.1. Олимпиада проводится в 1 этап - очный и имеет соревновательную направленность. 
4.2. Олимпиада проводится 3 декабря 2016 года в Международном культурном центре НИ ТПУ по адресу: город Томск, ул. Усова 13В. Время проведения Олимпиады - с 9.00 до 17.00.
09.00 – 10.00 – регистрация и размещение участников;
10.00 – 10.10 – открытие Олимпиады;
10.10 – 11.40 – осуществление пробных заездов/тренировки;

11.40 – 12.00 – проверка роботов на соответствие требованиям и помещение робота в «карантин»;

12.00 – 13.30 – выполнение заданий Олимпиады участниками (попытка № 1);
13.30 – 14.00 – кофе пауза;
14.00 – 14.30 – отладка роботов;

14.30 – 14.45 - проверка роботов на соответствие требованиям и помещение робота в «карантин»;
14.45 – 16.15 – выполнение заданий Олимпиады участниками (попытка №2);
16.15 – 16.30 – заседание экспертной группы и Организационного комитета, определение победителей;
16.30 - 17.00 – награждение участников.
4.3. Регистрация участников Олимпиады осуществляется путем заполнения регистрационной формы (Приложение 1) и отправки её на электронную почту организаторов Олимпиады tyubis@mail.ru в срок до 28 ноября 2016 года.
4.4. Команды разделены на возрастные группы по регламентам:
	Регламент

(задание)
	Класс
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	«Линия»
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	«Почта» 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	«Сортировка»
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	«Кегельринг-квадро» 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


4.5. Выполнения заданий предусмотрены на любой из платформ образовательной робототехники:
· «Lego Mindstorms NXT 2.0»;
· «Lego Mindstorms EV3»;
· «Платформа Arduino».

Выбор используемой платформы образовательной робототехники («lego»/»arduino») осуществляется на усмотрение участников не зависимо от возраста. 
4.6. Команда может участвовать только в одном из регламентов. В случае разных возрастов участников команды, возможность участия в регламенте определяется по возрасту старшего участника команды. 
4.7. Команды используют собственное оборудование:

· портативный компьютер (нетбук, ноутбук);

· набор «Lego Mindstorms», «Arduino» или другие виды роботов;

· «пилот» или удлинитель.
Организаторы Олимпиады предоставляют помещение, оборудованное рабочими поверхностями с подведенным электропитанием.
6. Регламент проведения Олимпиады
6.1. Время на сборку робота на соревнованиях не предусмотрено. Команда приходит на Олимпиаду уже с собранной моделью робота. Программы для робота разрабатываются заранее. Возможно внесение корректив в программу до помещения робота в карантин.

6.2. Размеры робота не должны превышать на старте 250 мм в длину, ширину и высоту.  Провода, выступающие за пределы корпуса робота, должны быть подобраны в пределах допустимых габаритов робота.

6.3. После команды «Старт» и нажатия кнопки «Пуск» робот должен быть полностью автономным. Никакого вмешательства в действия робота в ходе попытки не допускается.
6.4. При старте робота без команды судьи, начисляется один штрафной балл. При начислении 3 штрафных баллов за одно задание, команда завершает выполнение задания. 

6.5. Перед началом соревновательных раундов капитан команды передает готового робота судьям на проверку соответствия правилам соревнований. Если робот не соответствует правилам, то на устранение замечаний дается 5 минут. Если нарушение не будет устранено в течение отведенного времени, команда не сможет участвовать в состязании.

6.6.  После проверки робот помещается в «карантин». 

6.7. После помещения робота в карантин, любые изменения, как в конструкции робота, так и в программах для заданий - запрещены. 

6.8. После проверки всех роботов и устранения замечаний начинается попытка. В порядке, определенном членами экспертной группы, команды приглашаются на старт. Капитан команды забирает своего робота, устанавливает его в точке старта, включает и ждет команду «Пуск». По команде «Пуск» робот должен начать движение и с этого момента начинается отсчет времени.

6.9. Для выполнения задания каждая команда имеет 2 попытки. После первой попытки команды могут вносить изменения в программу и конструкцию робота во время отладки роботов. В зачет идет результат лучшей попытки.

6.10. Попытка будет завершена и не засчитана, если:

· любой член команды коснется движущегося робота;

· робот не дошёл до линии финиша и сбился (по усмотрению членов экспертной группы);

· нарушены правила Олимпиады;
· капитан команды сказал «СТОП».

6.11. После выполнения задания робот помещается капитаном команды в «карантин».
6.12. Для всех участников обязательно уважительное отношение к соперникам, членам экспертной группы, организаторам и зрителям. При нарушении данного требования команда может быть дисквалифицирована.
6.13. Организаторы оставляют за собой право вносить в правила состязаний изменения, с уведомлением участников соревнований не менее чем за десять дней.
7. Экспертиза, подведение итогов и награждение участников Олимпиады
7.1. Все участники Олимпиады получают сертификаты Департамента образования администрации г. Томска, ОГБУ «Региональный центр развития образования», Института кибернетики НИ ТПУ, Межмуниципального центра по работе с одаренными детьми на базе МАОУ «Планирование карьеры» г. Томска.
7.2. Команды, занявшие первые три места в каждом из регламентов, награждаются дипломами за I, II и III места соответственно Департамента образования администрации г. Томска, ОГБУ «Региональный центр развития образования», Института кибернетики НИ ТПУ, Межмуниципального центра по работе с одаренными детьми на базе МАОУ «Планирование карьеры» г. Томска и ценными призами.

7.3. Педагоги, подготовившие команды-победители, получают благодарственные письма Департамента образования администрации г. Томска, ОГБУ «Региональный центр развития образования», Института кибернетики НИ ТПУ, Межмуниципального центра по работе с одаренными детьми на базе МАОУ «Планирование карьеры» г. Томска.
8. Финансирование
Награждение победителей осуществляется за счет средств, выделенных на деятельность ММЦ на базе МАОУ «Планирование карьеры» г. Томска на 2016 год.
Контактные данные организаторов Олимпиады: 

· Репин Дмитрий Николаевич, координатор программы «ТехноЛига» по направлению «Мехатроника и робототехника»:, e-mail tyubis@mail.ru.
· Трофимова Анна Александровна, координатор ММЦ по работе с одаренными детьми на базе МАОУ «Планирование карьеры» г. Томска, телефон 8 (3822) 90-11-78.
· Глухова Мария Владимировна, заместитель директора по учебной работе МАОУ «Планирование карьеры» г. Томска, телефон 8 (3822) 90-11-79.

Контактное лицо в ОГБУ «РЦРО»: Ковалев Егор Владимирович, начальник отдела развития образовательных систем, телефон 8 (3822) 515-912.

Приложение 1 к Положению

Заявка на участие во II открытой межмуниципальной олимпиаде

 по образовательной робототехнике «КиберТомск»

	Образовательная организация
	

	Название команды
	

	ФИО участников
	

	Возраст
	

	Класс
	

	ФИО руководителя
	

	Контактные данные (e-mail, тел)
	


Приложение 2 к Положению
Перечень конкурсных заданий
Задание «Линия» (Младшая категория, 1-5 класс).
Условия: робот начинает выполнять задание из зоны старта (не окрашенный квадрат). Финиш осуществляется в синем квадрате. Робот должен проехать по пути, выбранному из двух вариантов (черная линия/чёрные круги), и достигнуть зоны финиша. На попытку отводится 120 секунд. За каждый пройденный участок начисляются баллы. При равенстве баллов побеждает робот с меньшим временем. Максимальное количество баллов 25. Во время выполнения задания участники не могут трогать робота и поле. 

Примечание: Для движения по линии робот обязан использовать датчик линии (датчик цвета, датчик освещенности и др.). Не допускается применения жестких алгоритмов движения (без считывания линии/кругов)
Правила:
· Робот начинает движение из зоны старта. Робот должен полностью находиться в стартовом квадрате.

· По команде судьи «Старт», начинается отсчет времени, и участник запускает робота.

· Робот двигается по черной линии по одному из 2 вариантов маршрута.

· Робот считается финишировавшим, если хотя бы одно из его колес попало в зону финиша (синий квадрат). При этом команде начисляется 3 балла.

· Робот считается полностью финишировавшим, если его проекция на поле не выходит за рамки синего квадрата. При этом команде начисляется 5 баллов.

· Если при движении робот своей проекцией на поле не попадает на черную линию/ кружок, то попытка считается законченной.

· За каждый пройденный участок (1 путь: перекрёсток, змейка, перекресток, перекрёсток, финиш; 2 путь: перекрёсток, тройка больших кружков, четыре малых, перекрёсток, финиш) начисляются баллы: 5 баллов за каждый участок.
Попытка будет считаться завершенной и не засчитанной, если: 
· после выполнения задания робот вошёл зону финиша (можно не полностью);

· любой член команды прикоснулся к роботу или к любому объекту на поле после старта попытки;

· по истечении времени, отведенного на попытку (2 минуты);
· участник соревнований объявил об окончании попытки («СТОП»);
· по решению экспертной группы.
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Рисунок 1 - Задание «Линия»
Дополнительное задание (5 баллов) будет объявлено перед тренировочным временем. Дополнительное задание не является обязательным и может не выполняться участниками. Баллы дополнительного задания прибавляется к баллам за выполнение основного задания. Время на выполнение бонусного задания входит в общее время основного задания.
Задание «Почта» (Средняя категория, 4-8 класс).
Условия: робот начинает движение из зоны старта по черной линии. Необходимо найти «посылку» и доставить ее в зону финиша (желтый квадрат) любым способом. Посылка имеет цилиндрическую форму: 123 мм по высоте и 65 мм в диаметре. Размер цветных квадратов 300 на 300 мм. Посылка всегда расположена по центру красного квадрата. Квадраты без посылки окрашены в синий цвет. Расположение красного квадрата определяется судьей после помещения роботов в карантин перед каждой попыткой.
На попытку отводится 180 секунд. Максимальное количество баллов за попытку 25. При равенстве баллов побеждает робот с меньшим временем. Во время выполнения задания участники не могут трогать робота и поле. 
Правила:
· Робот начинает движение из зоны старта. Робот должен полностью находиться в стартовом квадрате.

· По команде «Старт», начинается отсчет времени, и участник запускает робота.

· Робот двигается по черной линии. 

· Робот считается финишировавшим, если хотя бы одно из его колес попало в зону финиша (желтый квадрат). При этом команде начисляется 5 балла.

· Робот считается полностью финишировавшим, если его проекция на поле не выходит за рамки желтого квадрата. При этом команде начисляется 10 баллов.

· Если посылка сдвинута из красного квадрата (т.е. проекция банки не попадает на него) команда получает 5 баллов.

· Если посылка находится в зоне финиша по окончании попытки – команде начисляется 10 баллов.

· Если какая-либо часть посылки выступает за финишный квадрат, начисляется 5 баллов.

Дополнительное задание (5 баллов) будет объявлено перед тренировочным временем. Дополнительное задание не является обязательным и может не выполняться участниками. Баллы дополнительного задания прибавляется к баллам за выполнение основного задания. Время на выполнение бонусного задания входит в общее время основного задания. 

[image: image2.png]2400

300

00zT




Рисунок 2 - Задание «Почта»
Задание «Цветная сортировка» (Старшая категория, 7-11 класс).
Условия: робот начинает движение из зоны старта по черным линиям. Необходимо доставить цветные кубики (50х50 мм), расположенные в местах схематично указанных на рисунке 3, в цветные зоны финиша, обозначенные цифрами 1-3. За каждый доставленный кубик в зону начисляется 5 баллов. Если цвет кубика совпадает с цветом зоны – начисляется еще 5 баллов. Максимальное количество баллов – 30. При равенстве баллов побеждает робот с меньшим временем. Положение цветных кубиков определяется перед началом тренировки судьей. На попытку отводится 240 секунд. Во время выполнения задания участники не могут трогать робота и поле.  
Правила:

· Робот начинает движение из зоны старта. Робот должен полностью находиться в стартовом квадрате.

· По команде судьи «старт», начинается отсчет времени, и участник запускает робота.

· Робот двигается по черной линии по любому из маршрутов.

· Финиш засчитывается после того, как все кубики расставлены на соответствующие квадраты. Роботу не обязательно полностью заезжать в цветную зону.

· Если при движении робот своей проекцией на поле не попадает на черную линию в течение 3 секунд, то попытка считается законченной.
Попытка будет считаться завершенной и не засчитанной, если:

· все кубики расставлены в зоны финиша;
· любой член команды прикоснулся к роботу или к любому объекту на поле после старта попытки;
· по истечении времени, отведенного на попытку (240 секунд);
· участник соревнований объявил об окончании попытки («СТОП»);
· по решению экспертной группы. 
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Рисунок 3 - Задание «Цветная сортировка»
Дополнительное задание (5 баллов) будет объявлено перед тренировочным временем. Дополнительное задание не является обязательным и может не выполняться участниками. Баллы дополнительного задания прибавляется к баллам за выполнение основного задания. Время на выполнение бонусного задания входит в общее время основного задания.
Кегельринг-квадро (1-7 класс).
В этом состязании, участникам необходимо подготовить автономного робота, способного выталкивать кегли за пределы ринга.
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Условия.
Цель состязания - вытолкнуть кегли белого цвета из зоны ринга.*

Время останавливается, попытка заканчивается и не засчитывается, если:

· робот полностью выйдет за черную линию круга более чем на 3 секунды (если используется поле в виде подиума, то попытка заканчивается, если любая часть робота касается поверхности вне подиума);
· оператор касается робота или кегли;
· проекция кеглей белого цвета не попадает на ринг (на подиум).*
Поле.
Белый круг диаметром 1 м с чёрной границей толщиной в 5 см. Красной точкой отмечен центр круга. Поле может быть в виде подиума высотой 10-20 мм.



Кегли представляют собой пустые алюминиевые банки для напитков 0.33 л. заклеенные черной и белой бумагой. Кегли равномерно устанавливаются внутри ринга на расстоянии 5-15 см от чёрной границы ринга. Расстановка кеглей едина для участников на протяжении всего раунда.



Робот. На роботов не накладывается ограничений на использование каких либо комплектующих. Во время всей попытки размер робота не должен превышать 250х250х250 мм. Робот должен быть автономным. Перед началом раундов роботы проверяются на габариты.
Конструктивные запреты:

· запрещено использование каких-либо клейких приспособлений на колесах и корпусе робота;
· запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб рингу или кеглям.

Правила:
· Перед стартом раунда жеребьевкой определяется расстановка кеглей на ринге. Полученная расстановка будет использоваться для всех попыток роботов в течение текущего раунда. Перед следующим раундом производится новая жеребьевка.
· Перед стартом попытки оператор робота может исправить расстановку, если их расположение не соответствует правилам. После начала попытки не принимаются претензии по расстановке перед попыткой. 
· После объявления о начале попытки, робот выставляется в центре ринга, так что бы его проекция на поле закрывала красную точку в центре ринга.

· После сигнала на запуск робота оператор запускает программу. Кегля считается вытолкнутой, если никакая ее часть не находится внутри белого круга, ограниченного линией.
· Если вытолкнутой оказывается кегля черного цвета, то робот получает штрафные очки.
· Максимальная продолжительность попытки составляет 60 секунд, по истечении этого времени попытка останавливается и робот получит то количество очков, которое заработает за это время.

Судейство. Оргкомитет оставляет за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд. Контроль и подведение итогов осуществляется экспертной группой в соответствии с приведенными правилами. Члены экспертной группы обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний, все участники должны подчиняться их решениям, они могут использовать дополнительные попытки для разъяснения спорных ситуаций. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право в устном порядке обжаловать решение на поле у председателя экспертной группы, не позднее окончания текущего раунда.
Переигровка может быть проведена в случае, если робот не смог закончить этап из-за постороннего вмешательства, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной экспертной группой.
Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.
Члены экспертной группы могут закончить состязание по собственному усмотрению, если робот не сможет продолжить движение в течение 20 секунд.

Правила отбора победителя. За каждую выбитую кеглю белого цвета, роботу начисляется один балл. За каждую выбитую кеглю черного цвета, робот получает штраф минус один балл. При ранжировании учитывается результат попытки с самым большим числом очков из всех попыток (не сумма). Если команды имеют одинаковое число очков, то будет приниматься во внимание количество очков всех других попыток. Если и в этом случае у команд будет одинаковое количество очков, то будет учитываться время, потребовавшееся команде для завершения лучшей попытки.
Коды цветов, использующиеся на соревнованиях.
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