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Положение

об открытом турнире школьников

по дебатам «Veni, vidi, vici».
1. Общие положения

1.1. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения открытого турнира школьников по дебатам «Veni, vidi, vici» (далее – Турнир).
1.2. Турнир направлен на создание условий для развития метапредметных и личностных знаний и умений учащихся, связанных с эффективной коммуникацией в старшей школе.
1.3. Турнир будет содействовать формированию системы оценки метапредметных результатов образования.
1.4. Турнир проводится при поддержке ОГБУ «Регионального центра развития образования» и Ассоциации молодых учителей Томской области.
2. Цели и задачи
2.1. Цели Турнира:

2.1.1 формирование дискуссионных навыков личностных и метапредметных результатов образования, связанных с коммуникативными умениями;
2.1.2 развитие позитивных гражданских ценностей и критического мышления;
2.1.3 актуализация ученических проблем, гражданско-социальное воспитание школьников;

2.1.4 популяризация дискуссионных методов в школьной среде.

2.2. Задачи Турнира:

2.2.1. создать условия для формирования общественной инициативы, личностной активности школьников; 

2.2.2. создать и апробировать модель организации чемпионата по дебатам как технологии развития у учащихся критического, аналитического мышления;

3. Участники Турнира

3.1. Турнир проводится среди школьников 7-11 классов общеобразовательных учреждений г. Томска и Томской области.
3.2. Общеобразовательные учреждения выставляют для участия в Турнире команды. Состав команды – 3 игрока. 
3.3. Каждая команда, заявившаяся на участие в Турнире, может сопровождаться группой поддержки (не более 2 чел.), имеющей право задавать вопросы из зала в специально отведенное для этого время.

3.4. Для участия в Турнире общеобразовательное учреждение направляет заявку по установленной форме (Приложение № 1) по адресу электронной почты vinnypyx@mail.ru 
3.5 Заявки на участие в турнире принимаются не позднее, чем за 5 дней до начала Турнира.
4. Время и место проведения Турнира
4.1. Турнир состоится 31 октября 2019 года с 10.30. Начало регистрации с 9.30.
  4.2. Турнир проводится на базе МАОУСОШ №19 г. Томска, адрес: г. Томск, ул. Центральная, д. 4а. 

5. Порядок проведения Турнира
5.1. Турнир проводится по технологии «Дебаты» (К. Поппера). Для этого в команде должны быть определены участники, которые будут выполнять роли 1-го, 2-го и 3-го спикеров (Приложение №2).
5.2. Выступление спикеров производится в соответствии с кейсом, определяемым командами (Приложение №3).
5.3. Турнир состоит из отборочного круга (1 тур) и финальных туров. Отборочный круг состоит из 1 раунда. Финальные этапы Турнира состоят из четвертьфинала, полуфинала и финала. Завершается Турнир показательной игрой двух лучших команд.
5.4. В отборочном круге каждая команда школьников выступает в роли «Утверждения» и «Отрицания». В итоге, по сумме набранных баллов для участия в финальных этапах Турнира остается команда, набравшая наибольшее количество очков.  
5.5. Игры Турнира проводятся по олимпийской системе. 

5.6. Игры в Турнире будут производиться по двум темам: отборочный тур и четвертьфинал по теме – «Среднее образование не актуально для современного школьника», полуфинал и финал по теме – «Мечтать не вредно».
6. Оценивание команд
6.1. Оценивание команд проводится на основании критериев, соответствующих формату. 6.2. Абсолютным победителем Турнира становится команда, выигравшая финальный раунд.

6.3. Также производится награждение в следующих номинациях:

- лучшая отрицающая команда

- лучшая утверждающая команда

- лучшие спикеры
7. Судейство.
7.1. Судьи определяются организаторами турнира. 
7.2. Задача судей – определить лучшую команду, лучшего спикера игры в каждой команде, 
руководствуясь принципами беспристрастности, справедливости и честности, путем выставления и подсчета баллов по установленным критериям за выступления игроков (Приложение №4).
7.2. В случае, если правила игры были нарушены, дебатеры могут обратиться к судье  

представить свои возражение после игры, но перед вынесением окончательного судейского решения.

7.4. Решение судей окончательное и пересмотру не подлежит.
8. Награждение победителей Турнира
8.1. Все участники конкурса получают сертификаты участия. 

            8.2. Три команды набравшее максимальное количество баллов получают дипломы победителей. Все члены команды победителя получают индивидуальные дипломы победителей. 

8.3. По результатам судейства выявляются 2-е лучших спикера Турнира 

8.4. Все педагоги-тренеры Турнира получают сертификаты участия.
Приложение №1

Заявка

на участие в Открытом турнире школьников

по дебатам 

Образовательное учреждение: ____________________________________________________

Адрес: ______________

Контактный тел.: ________________

e-mail: _______________

Название команды_______________________________________________________________

	Ф.И.О.
	Класс

	
	

	
	

	
	

	
	


Учитель-руководитель команды (ФИО) ______________________________________

Контактный тел.: ________________

e-mail: _______________

Название команды_______________________________________________________________

Ф.И.О.

	Ф.И.О.
	Класс

	
	

	
	

	
	

	
	


Учитель-руководитель команды (ФИО) ______________________________________

Контактный тел.: ________________

e-mail: _______________

Название команды_______________________________________________________________

Ф.И.О.

	Ф.И.О.
	Класс

	
	

	
	

	
	

	
	


Учитель-руководитель команды (ФИО) ______________________________________

Контактный тел.: ________________

e-mail: _______________

Приложение 2
Роли спикеров.
	Спикер
	Время
	Описание роли

	У1
	6 минут
	100 % речи — новый материал — кейс утверждения.

• Приветствие — представляет команду;

• Тема — объявляет тему дебатов;

• Актуальность — показывает, почему эта тема важна для обсуждения;

• Определения — дает определения ключевым понятиям темы;

• Критерий (командная задача) — основная идея (цель, ценность, задача), которую команда стремится доказать судьям, защищая данную тему;

• Поле игры.

• Называет аспекты

• Заключение — объясняет, какую задачу выполнил в ходе своего выступления, что удалось показать.

	О3
	До 2-х минут
	Тайм-аут с командой при необходимости

	О3 к У1
	3 минуты
	Раунд перекрестных вопросов третьего спикера команды «Отрицания» с первым спикером команды «Утверждения».

Цель раунда - уточнение позиции команды «Утверждения», подрыв её аргументов, сбор информации для построения стратегии отрицания.

	О1
	До 2-х минут
	Тайм-аут с командой при необходимости

	О1
	6 минут
	80 % речи — новый материал (конструктивный кейс отрицания), 20 % речи — опровержение кейса команды утверждения

• Приветствие — представляет команду;

• Корректировка темы дебатов (при необходимости);

•Опровержение кейса команды утверждения; выдвижение контраргументов на аргументы;

•Основная/большая часть кейса своей команды (то же, что и у утверждения отрицания);

• Заключение — объясняет, какую задачу выполнил в ходе своего выступления, что удалось показать.

	У3
	До 2-х минут
	Тайм-аут с командой при необходимости

	У3 к О1
	3 минуты
	Раунд перекрестных вопросов третьего спикера команды «Утверждения» с первым спикером команды «Отрицания».

Цель раунда - уточнение позиции команды «Утверждения», подрыв её аргументов, сбор информации для построения стратегии отрицания.

	У2
	До 2-х минут
	Тайм-аут с командой при необходимости

	У2
	5 минут
	25-50 % - новые аргументы (1/3 часть кейса),

50-75 % - опровержение предыдущей речи оппонентов

•Начать с резюме: о чем спор и что предлагается сделать в своей речи;

•Опровержение аргументов команды отрицания;

•Кейс своей команды, его восстановление;

•Новые аргументы, доказательства, поддержки своего кейса.

	О1
	До 2-х минут
	Тайм-аут с командой при необходимости

	О1 к У2
	3 минуты
	Раунд перекрестных вопросов первого спикера команды «Отрицания» со вторым спикером команды «Утверждения».

Цель раунда - опровержение позиции команды «Утверждения», показ её несостоятельности, восстановление собственного кейса.

	О2
	До 2-х минут
	Тайм-аут с командой при необходимости

	О2
	5 минут
	25-50 % — новые аргументы (1/3 часть кейса),

50-75 % — опровержение предыдущей речи оппонентов

• Начать с резюме: о чем спор и что предлагает команда отрицания;

• Опровержение аргументов оппонентов;

• Кейс своей команды, его восстановление;

• Новые аргументы, доказательства, поддержки своего кейса.

	У1
	До 2-х минут
	Тайм-аут с командой при необходимости

	У1 к О2
	3 минуты
	Раунд перекрестных вопросов первого спикера команды «Утверждения» со вторым спикером команды «Отрицания».

Цель раунда - опровержение позиции команды «Отрицания», показ её несостоятельности, восстановление собственного кейса.

	У3
	До 2-х минут
	Тайм-аут с командой при необходимости

	У3
	5 минуты
	0 % нового материала. Невозможно введение новых аргументов, примеров, фактов!

• Проводит анализ прошедшей игры, выявляет основные области столкновений, стараясь показать лучшие стороны своей команды.

	О3
	До 2-х минут
	Тайм-аут с командой при необходимости

	О3
	5 минуты
	0 % нового материала. Невозможно введение новых аргументов, примеров, фактов!

• Проводит анализ прошедшей игры, выявляет основные области столкновений, стараясь показать лучшие стороны игры своей команды.


Приложение №3
Построение кейса

Кейс – это система доказательств, которую команда использует, чтобы обосновать свою позицию. В состав кейса входят аргументы (высказывания, посредством которых осуществляется доказательство тезиса) и промежуточные допущения (вспомогательные допущения, которые вводятся в процессе рассуждения и устраняются затем при переходе к окончательному результату рассуждения).

Аргументы – это истинные (с точки зрения команды) суждения, причем, истинность их должна быть обоснована в процессе доказательства. Аргументы должны быть как можно более очевидны, но, с другой стороны, не тривиальны. Таких аргументов в защиту спорного тезиса не так много. Поэтому необходимо выбрать 1-2 наиболее значительных аргумента и тщательно их разработать (привести доказательство и поддержки). 
Аргументы объединяются в аспекты. Аспект в сжатом виде представляет одну из сторон главной идеи команды, которая может быть освещена с различных позиций. Следовательно, структура кейса и весь ход игры претерпевает определенные изменения. Во-первых, необходимо помнить, что формат дебатов – это только схема, с которой можно (и нужно) импровизировать для того, чтобы добиться наилучшего результата – убедительности. Во-вторых, в дебатах должно присутствовать столкновение мнений, которое достигается посредством тщательного опровержения того, что только что было сказано оппонентами. 

	Тезис  
	То, вокруг чего обычно ведется спор. Первый шаг к успеху дебатов (если спорят «за жизнь» или по силе аргументов – формулировка значения не имеет).  Если спор строится вокруг тезиса – важно определить ключевые понятия в самом начале обсуждения, или до него. 

	Актуальность
	Ответ на вопрос, почему говорить по данному тезису актуально и нужно сейчас. Чем он нам важен исходя из того, что сейчас происходит в мире.

	Поле игры
	Историческое пространство, время или период, которое выбирает команда. Для того, чтобы выстроить свою позицию относительно и в соответствии и историческим временем.

	Определения
	Это ключевые для тезиса понятия. Определяются для того, чтобы выстроить тезис в соответствии со своей позицией. Одна из основных частей кейса.

	Аргументы и аспекты
	Не должны составлять цепочку, или замкнутый круг. Если в основании вашей позиции лежит определенная философия – они не должны противоречить ей и, тем более, друг другу. 

	Доказательства 
	Объясняют, почему ваши аргументы действительно подтверждают верность вашей философии и позиции в споре. В идеале вам стоит иметь как минимум два доказательства для каждого аргумента. И несколько аргументов в одном аспекте. Аргумент, не имеющий под собой доказательств, является, как правило, уловкой. 

	Поддержки 
	Примеры, приводимые вами для подтверждения действительности ваших аргументов. Это может быть статистика, результаты научных исследований, сообщения в СМИ, ваш личный опыт, цитаты авторитетных авторов, экспертов. Уместность тех или иных поддержек зависит от типа спора – за истину, для победы и т.д.

	
	


Вопросы в дебатах

Грамотно поставленные вопросы могут быть опаснейшим оружием в ваших руках, однако это – палка о двух концах, и пользоваться ей нужно с умом. 
Сами по себе вопросы могут быть условно разделены на следующие виды: 

Вопросы на знание (на уточнение) – на поверку довольно редкие в чистой форме вопросы, цель которых – уточнить какую-либо информацию. 

Вопросы на подрыв – заведомо риторические вопросы, призванные показать слабость в позициях противника. 

Комментарии – просто какая-то небольшая информация, опять-таки призванная показать, что аргумент оппонента не так состоятелен, как он его пытается преподать. 

Задавать вопросы необходимо. Это, во-первых, неплохая возможность подточить уверенность в себе у вашего оппонента, да еще и отвлечь его внимание. Ну и, конечно, задаваться они должны таким образом, чтобы залу сразу стало ясно, насколько неправ был выступающий, и насколько выгодней смотрится ваша позиция.

Приложение №4
Судейский протокол

Судья 






Место проведения




 № игры







	Тема
	

	Дата
	

	Категория
	Состав команды утверждения:

1.

2.

3.
	Состав команды отрицания:

1.

2.

3.

	Спикер
	содержание
	структура
	способ
	Всего
	Спикер
	содержание
	структура
	способ
	всего

	У1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	У2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	У3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Итого:
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Лучший спикер утверждения

(фамилия)
	
	Лучший спикер отрицания 

(фамилия)
	

	Команда-победитель (сторона)
	

	Критерии
	макс. балл
	У1
	У2
	У3
	О1
	О2
	О3

	Содержание
	
	
	
	
	
	
	

	Кейс (приветствие актуальность, поле игры, понятия, аспекты)
	1-3
	
	
	
	
	
	

	Аргументы, их глубина
	1-3
	
	
	
	
	
	

	Доказательность
	1-3
	
	
	
	
	
	

	Качество вопросов, реакция на них
	1-3
	
	
	
	
	
	

	Фактические ошибки
	1-3
	
	
	
	
	
	

	Структура
	
	
	
	
	
	
	

	Соответствие роли команды
	10
	
	
	
	
	
	

	Соответствие роли спикера
	1-3
	
	
	
	
	
	

	Логика построения речи
	1-3
	
	
	
	
	
	

	Соблюдение регламента
	1-3
	
	
	
	
	
	

	Способ
	
	
	
	
	
	
	

	Свободная речь (без чтения всего текста с листа) 
	1-3
	
	
	
	
	
	

	Культура речи, поведения, корректность
	1-3
	
	
	
	
	
	

	Итого (индивидуально):
	
	
	
	
	
	
	

	Итого (команда):
	
	
	
	
	
	
	


